DGES DIRECCAO GERAL DO ENSINO SUPERIOR
MINISTERIO DA CIENCIA, TECNOLOGIA E ENSINO SUPERIOR

FORMULARIO

1. Estabelecimento de ensino:

ESCOLA SUPERIOR ARTISTICA DO PORTO (GUIMARAES)

2. Unidade organica (faculdade, escola, instituto, etc.):

3. Curso: MESTRADO EM ANIMAGAO DIGITAL

4. Grau ou diploma: MESTRE

5. Area cientifica predominante do curso:

ANIMACAO

6. Numero de créditos, segundo o sistema europeu de transferéncia de

créditos, necessario a obtengéo do grau ou diploma: 129

7. Duracdo normal do curso: 2 ANOS (2 SEMESTRES + 1 ANO)

8. Opcbes, ramos, ou outras formas de organizacado de percursos alternativos

em que o curso se estruture (se aplicavel):
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9. Areas cientificas e créditos que devem ser reunidos para a obtencdo do grau

ou diploma:

QUADRO N.°1

) ) CREDITOS
AREA CIENTIFICA SIGLA 'OBRIGATORIOS | OPTATIVOS
ANIMACAO A 87
DESENHO D 9
GESTAO PROFISSIONAL GP 6
COMUNICACAO COM 3
METODOLOGIAS DE INVESTIGAGAO MI 3
TECNOLOGIAS DIGITAIS D 15
LITERATURA L 12
HISTORIA DA ARTE HA 9
TEORIAS DA ARTE E DA IMAGEM TAI
DESIGN MULTIMEDIA DM 7,5
GEOMETRIA G 6
LINGUAS ESTRANGEIRAS LE 6
TOTAL 12 ECTS
108 ECTS
¢5)

(1) Indicar o numero de créditos das areas cientificas optativas, necessérios para a

obtencdo do grau ou diploma.

NOTA:

O item 9. é repetido tantas vezes quantas as necessarias para a descricdo dos
diferentes percursos alternativos (opg¢des, ramos, etc.), caso existam, colocando

em titulo a denominacédo do percurso.

10. Observacoes:

No quadro do ponto anterior, os quantitativos que constam na coluna da direita
referentes as areas cientificas optativas, representam o somatério dos créditos das

unidades curriculares disponibilizadas aos estudantes em cada éarea.
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11. Plano de estudos:

ESCOLA SUPERIOR ARTISTICA DO PORTO (GUIMARAES)

Curso

MESTRADO EM ANIMAGAO DIGITAL

Grau

MESTRE

Area cientifica predominante do curso

ANIMACAO

1° Ano/1° Semestre
QUADRO N.°1

A, TEMPO DE TRABALHO

UNIDADES CURRICULARES CIENTIFICA TIPO (HORAS) CRE?'TO OBSERSVAQOE

TOTAL CONTACTO
@ @) (€)) 4 ) ®) @

MODELAGCAO 3 D S 188 T:16  PL: 60 7.5
CINEMA DE ANIMAGCAO S 75 T: 37 3
PROJECTO DE ANIMAGCAO A * * *
DESENVOLVIMENTO DE PERSONAGENS S 113 TP: 38 4,5
PORTAFOLIO GP S 75 TP: 27 OT: 10 3
COMUNICACAO ON-LINE COM S 75 TP: 37 3
METODOS E PRATICAS DE INVESTIGACAO MI S 75 T: 37 3
INTRODUCAO AO VIDEO D S 113 T:16  PL:40 4,5 OPTATIVA a)
ESCRITA CRIATIVA L S 75 TP:37 3 OPTATIVA a)
ESTRUTURAS NARRATIVAS L A * * * OPTATIVA a)
HISTORIA DA ARTE CONTEMPORANEA HA S 75 T:30 TC:7 3 OPTATIVA a)

3
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ABORDAGEM HISTORICA DA ANIMACAO HA S 75 T:37 3 OPTATIVA a)
TEORIA DOS MEDIA TAI A * * * OPTATIVA a)
CIBERCULTURA TAI S 75 T:37 3 OPTATIVA a)
ARTE INTERACTIVA DM S 75 T:30 TC: 7 3 OPTATIVA a)
AUDIOVISUAL NA WEB DM S 113 T:8 PL:30 4,5 OPTATIVA a)
DESENHO GEOMETRICO G S 75 TP:37 3 OPTATIVA a)
INGLES | LE S 75 TP:37 3 OPTATIVA a)
Notas:

(2) Indicando a sigla constante do item 9 do formulario.
(3) De acordo com a alinea ¢) do n.° 3.4 das normas.

(5) Indicar para cada actividade [usando a codificagdo constante na alinea e) do n.° 3.4 das normas] o nimero de horas totais.

Ex: T: 15;
PL: 30.
(7) Assinalar sempre que a unidade curricular for optativa.

* Dado a unidade curricular ser anual, os elementos correspondentes a estas colunas constam do quadro do 2° semestre.

a) Deste conjunto de unidades curriculares das Areas Cientificas Optativas, disponiveis nos dois semestres, o aluno devera obter 12 créditos.
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Curso
MESTRADO EM ANIMACAO DIGITAL
Grau
MESTRE

Area cientifica predominante do curso

ANIMACAO
1° Ano / 2° Semestre

QUADRO N.°2

ESCOLA SUPERIOR ARTISTICA DO PORTO (GGUIMARAES)

TEMPO DE TRABALHO
UNIDADES CURRICULARES AREA CIENTIFICA TIPO HORAS) CREDITOS | OBSERVAGOES
TOTAL CONTACTO
€)) &) () ) ) ®) @

PROJECTO DE ANIMAGAO A A 225 TP:62 OT:50 9
ANIMAGCAO 3D A S 188 T:16 PL:60 7,5
CENOGRAFIA S 113 TP:38 4,5
EMPREENDEDORISMO GP S 75 T:37 3
SOM DIGITAL TD S 113 T:16 PL:40 4,5 OPTATIVA a)
EDIGAO VIDEO TD S 150 T:25 PL:50 6 OPTATIVA a)
ARGUMENTO L S 75 T:37 3 OPTATIVA a)
ESTRUTURAS NARRATIVAS L A 150 T:38 6 OPTATIVA a)
ILUSTRAGAO CONTEMPORANEA HA S 75 T:17 S:20 3 OPTATIVA a)
TEORIA DOS MEDIA TAI A 150 T:75 6 OPTATIVA a)
SISTEMAS DE REPRESENTACAO G S 75 TP:37 3 OPTATIVA a)
INGLES 11 LE S 75 TP:37 3 OPTATIVA a)

5
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Notas:
(2) Indicando a sigla constante do item 9 do formulario.
(3) De acordo com a alinea c) do n.© 3.4 das normas.
(5) Indicar para cada actividade [usando a codificagdo constante na alinea e) do n.° 3.4 das normas] o nimero de horas totais.

Ex: T: 15;

PL: 30.

(7) Assinalar sempre que a unidade curricular for optativa.
a) Deste conjunto de unidades curriculares das Areas Cientificas Optativas, disponiveis nos dois semestres, o aluno devera obter 12 créditos.
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ESCOLA SUPERIOR ARTISTICA DO PORTO (GUIMARAES)

Curso
MESTRADO EM ANIMAC}AO DIGITAL

Grau
MESTRE

Area Cientifica predominante do curso
ANIMACAO

2° Ano

QUADRO N.© 3

i B TEMPO DE TRABALHO (HORAS)
UNIDADES CURRICULARES CARIER EUERTLIE (e TIPO CREDITOS OBSERVAQ@ES
TOTAL CONTACTO
@ @) ) 4) &) (6) @
TRABALHO DE PROJECTO A A 1500 OT:57 60 b)
ESTAGIO A A 1500 OT:57 60 b)

b) Destas duas modalidades, o aluno devera realizar uma.




